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Materiat 5: Tworzenie hotspotow

Tworzenie hotspotéw

Generator COMAPP daje mozliwos$¢ dodawania tresci na mapie za pomocg linkéw do plikéw
multimedialnych. Pliki mogg zawiera¢ faktyczne dane, kreatywne formy tekstow czy pliki
audio.

Kto bedzie korzystat z mapy i hotspotow?

Aby rozpoczgé, musisz zdecydowadé, ktdre hotspoty wybierasz. Jak juz dokonasz wyboru,
mozesz przejsé do tworzenia zawartosci mapy.

Zastanodw sie, kto jest odbiorcg mapy i jakie sg potrzeby takiej osoby — czy sg to dorosli,
ludzie mtodzi, dzieci, rodziny czy osoby starsze? Fotografie i pliki audio sprawiajg, ze dany
hotspot jest bardziej interesujacy.

Pamietaj, ze twoja mapa powinna by¢ dostepna dla jak najwiekszej liczby odbiorcéw.

Powyzisze wskazowki pozwolg stworzyé hotspot, ktérego tres¢ bedzie odpowiadata
potrzebom grup odbiorcéw.

Co powinno znalez¢ sie w hotspotach?

Mozesz zawrzec fotografie | archiwalne zdjecia | narracje | wywiady | historie ustne |
muzyke | poezje | opis | kreatywng forme tekstu

Tekst

Tekst na ekranie powinien mie¢ 150 znakdéw i powinien przycigga¢ uwage czytelnika.
Dtuzszy opis w postaci pliku programu Word tez powinien by¢ dosy¢ krétki — okoto 150 stéw.
Pliki audio

Raz jeszcze zastandw sie nad grupg docelows. Jak dtugo odbiorcy bedg stuchac nagran? Czy
chcesz zamiesci¢ wypowiedz osoby z lokalnym akcentem? Czy chcesz dodad efekty
dzwiekowe? Czy powiniene$/as doda¢ muzyke?

Jesli piszesz tekst, ktdry bedzie nagrywany w formie pliku audio, pamietaj, ze ok. 250 stow =
1 minuta.

Pamietaj, ze mozesz rozbudowywac informacje zamieszczone na mapie poprzez podanie
linkéw do folderéw ze zdjeciami, plikdw audio czy stron internetowych.

Gdzie moge zebra¢ informacje do moich hotspotéow?

Strony internetowe | ksigzki | podczas wizyty w danej lokacji | od okolicznych mieszkancéw
| wywiady z ekspertami | historie ustne
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Gdzie moge zrobi¢ zdjecia do moich hotspotéw?

Mozesz robi¢ zdjecia w danej lokacji, ale pamietaj, ze jesli na fotografiach beda wyraznie
widoczne inne osoby, musisz uzyska¢ zgode na uzycie ich wizerunku. Jesli to mozliwe,
sprébuj pozyskac taka zgode na pismie, co pozwoli na uzycie zdjecia w Internecie. Jesli
mozesz, to staraj sie nie zamieszczac zdje¢ dzieci.

Korzystajgc ze zdje¢ zamieszczonych w Internecie nalezy zachowac ostrozno$é, poniewaz
zazwyczaj majg one zastrzezone prawa autorskie. Zamiast tego, podaj link do strony, na
ktérej zamieszczone sg zdjecia. WAZNE: Przejrzyj cata strone, do ktérej zamieszczasz link pod
katem dopasowania jej zawartos$ci do Twojego projektu.

Konstruowanie innowacyjnej zawartosci mapy

Generator OpenStreetMap daje mozliwos¢ zamieszczenia na mapie innowacyjnych tresci, jak
rowniez informacji faktograficznych. Mozesz poprosi¢ grupe o komentarze na temat danego
hotspotu — np. przywotanie obrazéow i dZzwiekdw z przesztosci.

Wiekszos¢ osdb nie uwaza sie za kreatywnych w dziedzinie prozy czy poezji, dlatego moga
by¢ oniesmieleni lub poddenerwowani koniecznoscig napisania kreatywnego tekstu. Istnieje
jednak prosta metoda oparta na liscie pytan odpowiednich dla oséb w réznym wieku i o
réznych zdolnosciach.

Uczestnicy/uczestniczki mogg stosowac te metode i nagrywac swoje mysli czy odpowiedzi na
smartfony lub tablety.

Pytania zaprojektowane zostaty w taki sposdb, aby pobudza¢ mysli i utatwiac
uczestnikom/uczestniczkom interakcje z otoczeniem — tym co mogg zobaczyé, ustyszeé lub
wyobrazi¢ sobie. Uczestnicy/uczestniczki mogg sami napisaé pytania, na ktére chcieliby
odpowiedziec.

Tworzenie wiersza lub kreatywnego tekstu w wybranym hotspocie

Gdzie stoisz?

Jaka jest pogoda?

Co styszysz?

Co widzisz przed sobga?

Przyjrzyj sie wybranemu szczegdétowi — opisz go.
TERAZ wyobraz sobie przesztos¢ —

WyobrazZ sobie co mogtes ustyszeé?

Zamknij oczy — co widzisz?

Przyjrzyj sie wybranemu szczegdtowi oczami wyobrazni i opisz go.
Przyjrzyj sie innemu szczegdtowi — opisz go.

Czy styszysz jakies rozmowy? Czego dotycza?

Zastanow sie przez chwile — co czujesz?

Spontaniczne odpowiedzi mogg by¢é pdzniej opracowane i przeorganizowane, aby dopisac
swoje przemyslenia lub usung¢ wyrazy, ktére nie sg potrzebne.
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