COMAPP: QP 2 — Kwestionariusz dla uczestnikow/utresek (prosgz wypetnic na koniec szkolenia)

Kwestionariusz koncowy dla
uczestnikow/uczestniczek

Uprzejmie prosimy o wypetnienie krotkiego kwestidnaza. Stay on jedynie celom

ewaluacyjnym. Pomi@ nam poprawi jakoes¢ naszych przysztych inicjatyw projektowych.
Gwarantujemy anonimowé: Pastwa dane osobowe niecda publikowane. Dzkujemy za

Paistwa wsparcie!

Dane osobowe
Pte¢. (1 mgzczyznall kobieta Wiek: Jezyki:
1. Prosz okreli¢, na ile wyteczne byly dla ciebie poszczegélnesct kursu / zajc.
- Poznanie i tworzenie interaktywnych map, w tym take spacer dwigkowy

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Zapoznanie s¢ z wiedz na temat wywiaddw dziennikarskich i praktycznych
aspektow ich przeprowadzania

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesacy
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- Tworzenie ,hotspotow” za pomo@ zdjeé, tekstu, narracji i dzwiekow

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesacy
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- Cyfrowa edycja dzwigku

1
Nie interesujcy O O O
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bardzo interesacy
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- Praca z internetowymi mapa cyfrowymi
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Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Obstuga generatora COMAPP OSM w celu tworzenia mapy

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Tworzenie strony internetowej i umieszczenie mapy SM w sieci web

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Wprowadzenie do geocachingu & poszukiwania ,skrzyn’

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy

- Zastosowanie zdobytej wiedzy o smartfonach, tworzaminteraktywnych map
i geocachingu do nauczania i uczenia we wiasnym ceniu

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy

- Techniki nauczania i uczenia g do pracy z r&nymi grupami docelowymi w
zroznicowanymsrodowisku (np. centrach edukacji ustawicznej, medieh
spotecznych, szkotach, klubach mtodzwych...)

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy
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- Strategie i instrumenty ewaluacyjne

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy
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2. Ktora czs¢ | aktywna¢ / sekcja szkolenia byta najciekawsza? Dlaczego?

3. Co uwaasz za swoje najwksze osigniccie podczas szkolenia? Dlaczego?

4. Jak ocieniasz poziom zaawansowania informacji tezhgych:
1 zbyt wysoki 1 zbyt niski ) wiasciwy

5. Czy Twoje oczekiwania wobec aktywdod/ szkolenia nie zostaty spetnione?
‘1 tak [ nie

Prosz uzasadr:

6. Czy masz jaki€uwagi, ktére chcesz przekd@zarowadacym? (na temat z& / metod /
materiatdw dotyczcych nauczania i uczenksi organizacji szkolenia.....)
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7. Jak wykorzystasz wiedzdobyt podczas szkolenia? (indywidualnie / jak@%zTwojej
pracy / do aktywngci wolontariackich.... Progzpodd& szczegoty!)

8. Sugestiena temat tego, ktore elementy szkoleniaznaoulepsz§.

a) Kserowki, podeczniki i materiaty na temat nauczania i uczenga si

b) Narzdzia (na przyktad generator OSM)

c) Szkolenie w sensie ogoinym

9. Uwagi na temat zakwaterowania, obiektow szkolenwwiywyzywienia.

10.Inne uwagi.

Imig I NAZWISKO (OPCIONAINIE) .....eie e e e

Dziekujemy!
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