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1. ¹A szabad rádió Németországbanº mint 

példa: Az OpenStreetMap alapú multimédia-

térképek 

A rádió manapság:  

f¿ggetlen¿l idŖtŖl ®s 

t®rtŖl 

 Radio él, rádió mulandó, rádió mindennapos társa! Ilyenek a sóhajt a 

dºbbenet, hogy meghallgass§k azokat a szerkesztŖs®gek ®s a strat®gia 

mŤhelyek, akik saj§t tan§cstalan Ăvégénò. De gyakran figyelmen kívül 

hagyja azt a tényt, hogy a teljesen új formáit hallgatta volna tartani, és 

miután a közönség dallam május szükség szokatlan lépést. Hasonló a 

helyzet az iskol§k ®s felnŖttk®pz®si: kihaszn§lva a lehetŖs®geket, 

amelyeket az új technológiák és a kommunikációs formák azt jelenti, 

hogy az egyik, hogy ismeri a rendelkezésre álló eszközöket. De aztán, 

izgalmas lehetŖs®gek jelennek bemutat§s§ra hangokat, k®peket ®s 

vide·kat egy ¼j kontextusban, ami tartalom el®rhetŖ a c®lcsoportok 

korábban elz§rva, ®s lehetŖv® teszi ¼j form§i v®tel. 

A helysz²nen tºrt®nŖ 

meghallgatás:  

audi·vezetŖvel ®s 

okostelefonnal 

 Egy ¼j lehetŖs®g, hogy m§r alig felvetŖdºtt az, hogy a haszn§l· t®rbeli 

kapcsolatokat, hogy a tartalmat el®rhetŖv®. Az egyik n®pszerŤ p®lda a 

politika Wikipedia szerzŖk hely®n 2010 okt·bere ·ta, a kapcsol·d· 

földrajzi koordináták a cikkek, amikor a térbeli szempont fontos. 

 

 

Ez lehetŖv® teszi, hogy megtekintheti az ºsszes Wikipedia vonatkoz· 

bejegyzések egy adott területen, és létrehoz teljesen ¼j lehetŖs®geket, 

például használható utazás közben. 
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Egy személy áll a Köln központjában egy okos telefon használata egy 

kibŖv²tett val·s§g app -, amelynek célja a telefon kamerája a híres 

Richter ablak a katedrális - jelzi a megfelelŖ Wikipedia bejegyzés 

automatikusan. Röviden, összekapcsolása tartalom geo-adatok lehetŖv® 

teszik, teljesen ¼j lehetŖs®geket az igen v§ltozatos tartalmat - beleértve a 

rádiós, vagy inkább, hanganyag. 

Mindannyian ismerik az audio útmutatók vált gyakori a múzeumok: a 

látogat·k visel®se f¿lhallgat· csap be adatokat, p®ld§ul a mŤalkot§sok, 

feltéve, hogy egy mp3-lejátszó, hogy felvette a bejáratnál. A kapcsolódó 

példa egy audio túra névhez tartozó turisták Berlin:  

http://www.stadt-im-ohr.de/  

 

 

   

http://www.stadt-im-ohr.de/
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Térkép akusztikus 

elemekkel 

Egy átfogóbb példát kapcsolat a hagyományos rádió-és földrajzi 

koordináták egy térkép által készített Szövetsége Free Radio (BFR) 

Németországban egy áttekintést a tag állomás. A térkép mutatja a helyét 

minden rádióállomás - ®s azt is lehetŖv® teszi a felhaszn§l· hozz§f®r®si 

kºzvetlen¿l a t®rk®prŖl, hogy az §llom§s arch²vumok ®s az ad§sok 

jelenleg a levegŖ. £s b§rki, aki szeretn® megl§togatni a st¼di·ban helye, 

lehet letölteni rá a smartphone egy fájlt, amely rendelkezésre áll, amely 

irányban keresztül geocaching kb. 

 

A kºvetkezŖkben le²rjuk, hogyan megy a l®trehoz§sa ®s az ilyen egy®nre 

szabott internetes térkép. Térképészeti alapja az OpenStreetMap projekt 

(OSM), amelynek nyitott licenc politika lehetŖv® teszi a térképek nélkül 

haszn§lhat· jogi bonyodalmak, Ŗk is integr§lhat· ®pp olyan 

forgatókönyv, hogy a felhasználó alakul ki. 
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2. A közösségi projekt: OpenStreetMap 

Háttér, használat, engedélyek 

Az ötlet  A projekt OpenStreetMap (OSM) tŤzte ki ambici·zus c®llal szabad 

atlasz a vil§g a szlogen: ĂA szabad Wiki World Mapò. Van-e több 

t®rk®pet ingyenesen el®rhetŖ (Google, Yahoo, Bing). Amit ezek a 

felajánlások a közös azonban, hogy ezek használata korlátozott. 

Google maps, például nem lehet kinyomtatni kifejezett engedélye 

n®lk¿l (ez®rt az illusztr§ci· Ăhi§nyz·ò itt), és egy bizonyos számú 

kattintást használatuk még meg javadalmazásban részesülnek, aki 

beépítette a térképeket saját internet bemutatót. 

Wikipedia mint 

modell 

 Projekteket, amelyek valóban szabad a felhasználók számára - mint a 

világ enciklopédia Wikipedia, szoftverek, például a GNU / Linux, az 

internet bºng®szŖ Firefox, vagy ebben az esetben a t®rk®pen projekt 

OpenStreetMap - helyett alkalmazhat olyan engedélyezési modellek a 

felhasználók annyi szabadságot, mint lehetséges (CreativeCommons, 

GNU General Public License, a Free Software Foundation), és 

hatékonyan megakadályozza proprietarisation a szellemi tulajdon. 

 

 

 

Továbbá, ezek és más ingyenes és nyílt projektek jól megélnek a 

j§rul®kok ®s az egy¿ttmŤkºd®s a tºbb sz§zezer r®sztvevŖk tºbbs®ge 

eszményien motivált, olyan mértékben, hogy minden bizonnyal 

jelentŖs, ez lev§lik sok emberi termel®kenys®g ®s a kreativit§s 

birodalmába merchandising. 

Alapítva 2004-ben  Csak három év után Wikipedia jött létre, alatt szakaszában a gyors 

növekedés, OpenStreetMap-ben alakult Nagy-Britanniában 2004 

j¼lius§ban Steve Coast, aki abban az idŖben tanult Informatikai 

Tudományok és ma egy Microsoft-alkalmazott. Gyakorlati mŤveletek 

2006-ban kezdŖdºtt, ®s ma tºbb sz§zezer kºzremŤkºdŖ a vil§g minden 

táján dolgoznak OSM. Az OSM szerverek által fenntartott OSM 



Multimédia-térképek létrehozása az OpenStreetMap segítségével  7 

 

 

Alapítvány egy nemzetközi non-profit szervezet. A wiki-szerŤ 

(adatbázis) szerver jelenleg található a londoni University College. A 

német kapcsolattartója OSM a non-profit szervezet ĂFOSSGISò 

(szabad és nyílt forráskódú szoftver geo információs rendszer). Az 

OSM adatok rendelkezésre bocsátása az CreativeCommons licenc 

Nevezd-Share Alike 2.0, ami azt jelenti, röviden: az adatokat fel lehet 

használni anélkül, hogy jogi bonyodalmak a legk¿lºnbºzŖbb 

módokon, de mindig kell határozni OpenStreetMap, mint az eredeti 

forrás. 

OpenStreetMap  

számtalan forrásból 

összeszedett 

információk 

 A mag ®rdeke az OpenStreetMap projekt l®nyege, hogy ºsszegyŤjti 

geo adatokat. Az érdekelt felek, az ¼gynevezett Ăt®rk®p®szekò felkérik, 

hogy kiegészítse a projekt adatbázis olyan részleteket, mint a kurzus a 

pályák vagy a helyét érdekes látnivaló. Ezen kívül a OSM alapítvány 

igyekszik rendezni, hogy a megl®vŖ adatokat kell bocs§tani OSM 

használatra. Mikor ezt írom, például légi fotók a Microsoft 

térképszolgáltatás ĂBing Mapsò lehet nyomon követésére, és erre a 

c®lra lehet ®p²teni az OSM szerkeszt®s n®zŖt. A Bajor Ćllami Hivatal 

Földmérési és Térinformatikai óta 2011 februárjában készült részletes 

légi vélem®ny®t el®rhetŖ haszn§lhat· OSM. Sok esetben, a helyi 

hatóságok kínálnak adatokat. De a lényege a különösen részletes 

munk§t, amelyet az ºnk®ntes Ăt®rk®p®szekò. 

Csak a második, technikai lépés nem az OSM szerverek számítási 

(Ărenderò) ezeket az információkat a grafikus igazítani térképek vagy 

helyi t®rk®peket belŖl¿k. M§s szerverek majd sz§m²tani ¼tvonalakat, a 

mobil eszközök használata OSM adatokat a navigációhoz. Amikor 

megnyitjuk a szabványos honlapján OpenStreetMap  

 (http://www.openstreetmap.org/ or http://osm.org/), van kilátás az 

egyik a sok közül 

lehetséges ábrázolása az 

OSM térkép adatokat 

mutatja itt a standard 

renderer ĂMapnikò 

példaként. 

http://www.openstreetmap.org/
http://osm.org/
http://osm.org/
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Példák a jelenkori 

térképhasználatra 

 Nyomtatott térkép szegmensek: Mivel az egyszerŤ kezel®se 

engedélyek OSM térképeket használnak a városok és közösségek 

egyre gyakrabban. Korai példa erre lenne a táblákat az ornitológiai túra 

utat Gutau közelében Linz / Ausztria (http://ancalime.de/gutau.html) 

vagy a turisztikai térkép a falu Finale Liguria / Észak-Olaszországban. 

Használja a www: Mivel OSM térképeket gyakran ábrázolják 

pontosan a kisebb utak a távoli területeken, vannak speciális kerékpár 

térkép áll, például http://www.opencyclemap.org/ és 

http://hikebikemap.de/ 

Topográfiai térkép a lovasok: http://www.wanderreitkarte.de/ 

Tömegközlekedés Németországban: http://www.öpnvkarte.de/ 

Beviteléhez további információkat, linkeket: 

http://www.openlinkmap.org/ 

 

Hozz§f®rhetŖs®g a fogyat®kkal ®lŖk 

(szerkeszthetŖ): piros / sárga / zöld 

emblémák mutatják, ahol a 

hozzáférés több (vagy kevesebb) 

akadálymentes. 

http://www.wheelmap.org/ 

 

Útvonal a www: terv útvonalak útpontok a 

http://www.yournavigation.org/; Komoot teremt túra útvonalak, 

beleértve Wikipedia tartalom kereskedelmi útvonal szolgáltatások, 

például a http://www.cloudmade.com/ és http://www.geofabrik.de/) 

Használd a navigációs készülék: az árcsökkenés az intelligens 

telefonok ®s az §ltal§nos el®rhetŖs®g®t OSM adatok r§zza fel a piacon 

a GPD eszközök. A navigációs alkalmazás OsmAnd (Android, hogy 

ajánlott) nyújt útvonal motorosok és gyalogosok. Kísérletek történnek, 

hogy hagyja Navit (open source) futó kereskedelmi TomTom 

navigációs készülékek autók. 

 

   

http://www.wheelmap.org/
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3. GPS-alapú eszközök:  

Térkép szerkesztése az OpenStreetMap 

segítségével 

OpenStreetMap a 

r®szv®teltŖl val· 

növekedés 

 Szerkesztése tartalom a szöveges Wiki, mint a Wikipedia rendkívül 

egyszerŤ: egy kattint§s a ĂEditò megnyitja a forráskódot a cikket, és 

módosításokat a szövegben könnyen teszik még a tapasztalatlan 

számítógép-felhaszn§l·k. SŖt, OSM technikailag ®p²tett adatb§zis, 

amely nagyon hasonlít a Wiki. De túl a pusztán technikai szinten, az 

ügy egy kicsit bonyolultabb. Mellett a nevüket, utcák attribútumok, 

mint p®ld§ul, hogy milyen t²pus¼ felsz²nre, a forgalom ir§ny§t, j§rmŤ 

korlátozások - ezek olyan paraméterek, amelyek fontosak bizonyos 

alkalmazások, például a OSM adatokat navigációs rendszer. 

A fenti okok miatt alapvetŖen k®t elj§r§s szerkeszt®s®hez t®rk®pi 

adatok: kºzvetlen¿l az OSM honlapj§n az online szerkesztŖ, vagy a 

speci§lis szerkesztŖ szoftver JOSM. Mindk®t esetben OpenStreetMap 

igényel személyes regisztráció, mint a mapper. 

Az apró részletek:  

online szerkesztŖ 

 Kisebb m·dos²t§sokat a megl®vŖ t®rk®peket, az online szerkesztŖ lehet 

a választandó módszer: míg a normál OSM térkép-megjelenítési mód, 

egy kattint§s a ĂEditò lehetŖv® 

teszi, hogy változtatni elemek a 

térképen szegmensben, amit 

korábban kiválasztott. Ez valóban 

egy gyors ®s egyszerŤ ¼t, de a 

lehetŖs®gek korl§tozottak, ®s a 

munkafolyamat nem túl kényelmes. 

A JOSM szerkesztŖ  JOSM egy JAVA alap¼ szoftver az ºsszes n®pszerŤ platformon. Linux, 

JOSM kereszt¿l ®rhetŖ el a szok§sos szoftver forr§sokat ®s telep²thetŖ 

könnyen néhány mouseclicks. 

MielŖtt v§ltoz§sok az OSM adatok, szükséges, hogy az összes adat 

letöltéséhez kapcsolódik egy adott térképet szegmensben. Különösen a 
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városok, ez azt jelenti, hogy az adatmennyiség rendkívül nagy lehet: 

ezért ajánlott letölteni csak a szegmens egyetlen valóban szüksége van: 

Fájl> Letöltés OSM Server ...  

Az elsŖ lapon a szegmens le lehet v§lasztani grafikusan. Gyakorlatilag 

ez azt jelenti: a másolás és beillesztés, az úgynevezett állandó 

kapcsolatot a normál OSM térkép ábrázolása lehet importálni a 

bºng®szŖ, ®s ha sz¿ks®ges, tov§bbi r®szletek §ll²that·. 

JOSM: szerkesztés és 

rajzolás 

 Miután az geoadat letöltésre került, az összes tárolt információt az 

OSM szerverre a kiválasztott szegmensben jelenik meg és 

szerkeszthetŖ. Fontos, hogy vegye tudom§sul a k¿lºnbs®get az elsŖ k®t 

beállítás (gombok) a funkciója az egér: 

 

Jelölés mód: Az attribútumok kapcsolódó exising csomópontok 

(például tárgyakat a táj), vagy vonalak (például utak) lehet 

szerkeszteni összhangban OSM szab§lyokat. KezdŖk elŖfordulhat, 

hogy c®lszerŤ haszn§lni a sablonokat §ltal JOSM a men¿sorban. Igen 

kiterjedt adatai - kapcsolatos tulajdonságok túra utak, vagy a táj - 

tartalmazza az OSM Wiki. 

 

A rajzolás módban új csomópontok és vonalak vonhatók be 

térképészek akik részletes ismeretekkel a terület telek, minden 

további nélkül támogatja, az épület egy adott utcában, egy 

telefonfülke, egy konténer újrahasznosítás üveg, vagy az elefánt 

vegyület az állatkertben. 

Mobil GPS 

eszközökre való 

feltöltés 

 A munka nagyobb léptékben, mobil GPS eszközök nélkülözhetetlen. 

KºszºnhetŖen a mŤholdas glob§lis helymeghatározó rendszer (GPS), 

hogy Ăismeriò a pillanatnyi helyzetét, valamint a koordináták 

(sz®less®g / hossz¼s§g) a hely. Ez lehetŖv® teszi a speci§lis eszkºzºket 

készített erre a célra, valamint a hagyományos okostelefonok, a 

dokumentum egy futó sorozat geoadatok és - miközben tárolt 

hátizsákban vagy kerékpár nyeregtáska - ezek teh§t Ăfelvenniò egy 

¼tvonalat. Az egyes pontokat az ¼t ment®n k®sŖbb kapcsol·dik a 

kiegész²tŖ megjegyz®sek form§j§ban szºveg, hang, vagy a k®pek. Egy 

példa javíthat· szoftver ez az Android app ĂOSM Trackò. JOSM 

nyithat ilyen "felvételeket" a (nyitott fejlesztés) cserébe formátum 
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geoadat ĂGPXò: 

Fájl> Megnyitás ...  

A GPX fájl, ha nyitott, létrehoz egy vékony szürke vonal: ez 

eszközként szolgál a támogatás, hogy bejegyzéseket a fentiek szerint, 

vagy m·dos²t§sa a megl®vŖ bejegyz®seket ºsszhangban a jegyzeteket 

egy vette a helyszínen. Egy értelmes módon eljárni - ha a GPX fájl 

megjelenik -, hogy töltse le az OSM adatokat a kívánt szegmens, a 

fentiek szerint. Javasoljuk, hogy kezdŖdik egy t®rben behat§rolt 

projekt, amely talán néhány száz méterre (sokkal kisebb, jól leképezett 

város), hogy lehet folyamatosan áttekinti annak ellenére, hogy a nagy 

számú elem jelenik meg. 

JOSM: Az OSM 

szerverre való feltöltés 

 Amikor az összes szerkesztési megtörtént, a megváltozott adatokat kell 

feltölteni rá az OSM szerverre [Fájl> adatfeltöltés ]. Erre a 

lépésre, JOSM van szükség - mint korábban említettem - a személyes 

regisztrációs adatokat a mapper. Annak igazolására, hogy az ember a 

munka sikeres volt, hogy egy pillantást az OSM térkép ajánlatos: 

miut§n n®h§ny perc alatt, az OSM renderelŖ Mapnik kell megjelennie, 

a részletes térkép határozatok, az egyes módosítások egy tett. Ehhez 

c®lszerŤ m§solta §lland· hivatkoz§st c²m®t ny²l§sba a bºng®szŖ 

(egyszerŤen kattintson az §lland· link): Akkor, a Ăreload 

parancs ò [F5 vagy Ctrl + R ] az internet bºng®szŖ vezet 

kºzvetlen¿l a kijelzŖ a friss²tett t®rk®p. 
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4. A COMAPP térkép-generator:  

Multimedia tartalomt az OSM térképen –  

Hogy is működik? 

 

Az OpenStreetMap 

használata egyéni 

célokra 

 Az elŖzŖ fejezetekben m§r foglalkozott a h§tt®rben ®s a funkcionalit§s 

OpenStreetMap. Most pedig, hogy a biztos²tottak a OSM a megl®vŖket 

térkép adatokat a saját céljaira. Kifejezve a hagyományos értelemben, 

ami azt jelenti: a mai napig, mi már dolgozik egy térképet kiadó és 

hozz§j§rul a t®rk®p, hogy nyilv§noss§gra kell hozni, a kºvetkezŖ 

fogunk vágni szegmensek ki, hogy a térkép - tett közzé, nyomtatott, és 

eladott - és használja ezeket a szegmenseket, hogy, például, a 

v§rosvezetŖ. Az OSM kiindulva, megmutatjuk, hogyan lehet 

elhelyezni jelölést csap bizonyos helyeken a kiválasztott térkép 

szegmenst, és hogyan kell csatolni további információkat ezen csapok 

- szövegeket, képeket és hangokat, a divat hasonló ahhoz, amit láttunk 

a elsŖ fejezet az §ttekint®st szabad r§di·k N®metorsz§gban. 

 

Más tartalmak 

belinkelése  

 Az alap ehhez szükséges egy interfész által OpenStreetMap. Nagyon 

egyszerŤen kijelentette, lehetŖv® teszi sz§munkra, hogy Ăprojektreò az 

OSM kép saját jelölés csapok vagy más grafikai elemek, amelyek 

mindegyike összefüggésben áll egy adott helyen (hosszúság, 

szélesség) már definiált beállítása közben a markerek. A jelölésre 
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csapok szolg§lnak Ăhorogò, amelyre mi Ăl·gniò konkrét tartalom: ha a 

felhasználó megmozdítja az egeret a marker, vagy rákattint, a szöveg 

hely®t ®rintŖ megjelen²thetŖ, vagy multim®di§s tartalmat lehet 

aktiválni. 

Ez megvalósítható technikailag, ha a felhasználó rendelkezik, a 

sz¿ks®ges r®szletes ismeretekkel termel egy HTML oldal a megfelelŖ 

funkciókkal. HTML (pontatlanul fogalmazva, a Ădata formatò) a le²r· 

nyelv a Ăl®treò internetes oldalak. A tov§bbi mŤszaki lehetŖs®gek §ltal 

k²n§lt ĂJavaScriptò, továbbfejlesztett funkciókat lehet megvalósítani a 

weboldalon. Mindkét alkalmazzák a térkép projektben. Annak 

®rdek®ben, hogy az elj§r§st a lehetŖ legegyszerŤbb, a comapp projekt 

kifejlesztett comapp t®rk®p gener§tor. Ez lehetŖv® teszi a felhaszn§l· 

számára, hogy multimédiás térképek alapján OSM adatokat anélkül, 

hogy mester kiterjedtebb képességeit. Ezen kívül a térkép kínál 

gombok letöltéséhez speciális fájlok - ha beépülnek a geocaching app 

egy okostelefon - vezet a hely®t a marker a Ăval· vil§gbanò. 
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5. Gyakorolj a COMAPP 

térképgenerátorával: a multimédiás térkép 

létrehozása hét lépésben 

  

 

Hogyan folytassuk?:  

elŖszºr az §ltal§nos 

beaállítások, utána a 

jelzŖpontok 

 A comapp Térkép Generator megadhatja marker zászlók egy OSM 

térkép és összeköti ezeket markerek multimédiás tartalmak 

(http://comapp-online.de/generator). Ez megtehetŖ egyszerŤen csak 

n®h§ny utas²t§st. A kºvetkezŖ l®p®sek utalnak egyr®szt a teljes 

térképet beállításokat, majd az elhelyezés az egyes markerek. 

A comapp Térkép Generator, akkor készítheti el saját HTML fájlt, és 

töltse le az utolsó munkája lépést. Amikor ez a kompakt HTML fájlt 

kinyitotta beolvassa a térkép kép újra az OSM szervereket. Ennek 

elŖnye, hogy a t®rk®p mindig up-to-date, a fenti adatok alapján, a 

szem®lyes markerek lesz Ăvet²tettreò a jelenlegi változat a OSM 

térkép. 

  Ön dönti el magad, hogy a személyre szabott (multimédia) térkép fog 

feltºltºtte a szerverre, haszn§lt helyi sz§m²t·g®pen, vagy k¿ldhetŖ el 

mások e-mailben. Vegy¿k a kºvetkezŖ l®p®seket, hogy l®trehozzon a 

térképen. 
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Cím és leíró szöveg  A rºvid c²m hozz§rendelt itt is k®sŖbb jelenik meg a c²msorban az 

internet bºng®szŖ, ha a t®rk®p nyitva. A r®szletesebb le²r· szºveget 

háttér-inform§ci·t a t®rk®pet, akkor k®sŖbb elhalv§nyult, ®s ki a 

felhasználó kívánja. Mindkét szöveg legyen rövid és tömör, amennyire 

csak lehets®ges, akkor elemezni a keresŖk, ha a t®rk®p feltºltºtt. 

A térkép  A legkényelmesebb módja annak, hogy meghatározza, hogy milyen 

szegmensben a OSM világtérképen kell ábrázolni a segítségével az 

egeret mozgatni a térképünket az OSM generátor, majd beállítja a 

skála, hogy illeszkedjen a c®lra. Be§ll²t§s§hoz a sk§la (Ăzoomò), akkor 

a csúszkát az egér kerék vagy a dupla kattintás rá a kívánt területet a 

képre. Ha a kívánt szegmens a sk§la szeretne, kattintson az ĂAccept 

aktu§lis t®rk®p szegmensò másolni az értékeket úgy döntött, be a 

t®rk®p be§ll²t§sait. Ezt kºvetŖen, akkor is v§laszthat kezel®s®t ®s 

beállítások megjelenítéséhez a térképen. 

A belinkelt fájlok 

elérési útvonala 

 Beállításakor markerek, akkor azt a lehetŖs®get, integr§l· multim®di§s 

elemeket. Val·sz²nŤleg ezek az elemek t§rolni ugyanazon a szerveren, 

mint a HTML fájlt, akkor termel a generátor. Megnevezésével a 

master utat a multimédia fájlokat, amiket összekapcsolása, kapsz két 

elŖnye van: elŖszºr is, ez lehetŖv® teszi, hogy csak azokat a f§jl nev®t, 

amikor rögzíti, például egy fénykép, hogy a marker (myphoto.jpg). 

M§sodszor, ha b§rmely k®sŖbbi idŖpontban mozgatja a f§jlokat az 

egyik szerverrŖl a m§sikra, akkor elegendŖ megv§ltoztatni a mester 

útját az ebben a nyílásba (mondjuk, http://www.myserver.eu/ a 

http://www.nynewserver.eu.de/). 

Az is lehets®ges, hogy hagyja ¿resen a mezŖt, ®s helyette adja meg a 

teljes elérési útját, ami egy fájlt, amikor kapcsolatot az egyes a 

multimédiás elemek. 

A jelºlŖ m·dra való 

áttérés: 

jelölt pontok 

létrehozása és 

szerkesztése 

 Váltás a marker módot a generátor, látni fogja, hogy egyetlen marker, 

mint az elŖn®zet. Adj neki egy nevet, ®s erŖs²tse meg a koordin§t§it 

kattintva a t®rk®pen. Hogy kijelºlje a helyzetben a lehetŖ 

legpontosabban, akkor zoom m®lyen a t®rk®pen, mielŖtt ezt. Mivel 

pontos bölcs, mert ezek segítségével a térképet lehet navigálni 

közvetlenül a helyzet a marker segítségével egy okostelefon. 
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Egy jelölt ponthoz 

tartozó leírás 

 Annak érdekében, hogy a térkép továbbra is olvasható, az 

enged®lyezett karakterek sz§ma a szºvegben hely korl§tozott. SŖt, az 

online világban azt feltételezzük, hogy a felhasználók nem szeret 

görgetés: amit látsz azonnal, amit olvas. Ezért a neve a marker kell 

tartalmaznia csupán 20 karakternél, és a leíró szöveg 150. Kezdjük a 

legfontosabb információkat - tömören fogalmazott, egyenesen a 

tárgyra. Üres kifejez®sek, mint p®ld§ul Ăinterj¼ ...  Egy hulladék a térò, 

a rövid parafrázis egy fontos megállapítást tett az interjú partner jobb 

lenne. 

Linkek  Minden marker adhat meg legfeljebb három linkeket a kijelölt fájlokat 

az Ön által kiválasztott, és minden kapcsolat kap egy címet. Egy link 

utalhat a honlapon, hogy egy f®nyk®p vagy vide·. A ĂLinkò slot meg 

kell adnia a teljes érvényes internetes címet, ami a fájlt, beleértve az 

elŖsz· http://, vagy pedig - ®p²tve a Ămester ¼t csatolt f§jlokatò adt§l a 

Ăteljes beállításò - meghosszabbítását, hogy az internetes cím, ami az 

egyes fájlt. 

 Audiólinkek  Amint linket egy audió fájlt, a marker jelzi az integrált (flash) játékos 

formában egy kis hangszóró. Két lépésre van szükség, ha létre egy 

audió link: 

1. A ny²l§sok Ămp3ò ®s az Ăm3uò szükséges a teljes címét, mp3 vagy 

m3u f§jlok szabadon hozz§f®rhetŖk az interneten, mint az elŖzŖkben 

ismertetett van ism®t a lehetŖs®get, a Ămester ¼t a csatolt f§jlokò. 

2. Ha nincs streaming szervert, akkor kell befizetni a streaming 
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parancsot kézzel a szerveren, a formájában m3u fájlt. Ez utóbbi 

tartalmaz egy szºveges f§jl kiterjeszt®se Ă.M3uò a nevét, amely csak 

(szövegként) teljes internetcímet, amelyen az mp3 fájlt, majd egy 

sortºr®s parancsot (ĂEnterò). Ügyeljen arra, hogy építeni ezt a fájlt egy 

egyszerŤ szºvegszerkesztŖvel, ha sz¿ks®ges, elŖszºr hozz§rendelni a 

fájlnevet a kiterjesztéssel .txt, és megváltoztatja a kiterjesztést. 

Mindkét ezeket a fájlokat biztosítja, hogy az audió el®rhetŖ lesz az 

internet bºng®szŖ, vagy an®lk¿l egy elŖre telep²tett Flash plug-in. A 

kitöltött térkép, az audi· kºzvetlen¿l el®rhetŖ kis Ăplayò gombra. 

Kérlek, figyelj!   A generátor a hagyományos internetes alkalmazás: támaszkodik, a 

szinte minden lépésnél megjelenítését a térkép beállítása pozícióját a 

marker, egy mŤkºdŖ internet-kapcsolat. Ugyanez igaz a multimédiás 

kapcsolatok - amely §llhat a Ămester ¼t kapcsolt k®pò és mappa / 

fájlnév: minden link kell adnia pontos, teljes címét, ami fájlok 

kºnnyen el®rhetŖ az interneten. EllenkezŖ esetben a kapcsolat nem 

mŤkºdik megfelelŖen - sem az elŖn®zeti m·dban, sem a k®sz t®rk®p. 

További jelölt pontok  Beállíthatja annyi markerek, amit akar. Markers a már létrehozott 

listában jelennek meg, ahol kiválaszthatja azokat a további 

szerkesztéshez bármikor. 

Az elkészült térkép 

letöltése és publikálása 

 Az elk®sz¿lt t®rk®p is letºlthetŖ a HTML-fájl segítségével a nagy 

gomb alján a generátor oldal, és ezután a leírt módon az e fejezet 

elején. Ha feltölteni a fájlt egy internetes szerverre vagy közzé akarja 

tenni a szoci§lis h§l·, akkor lesz el®rhetŖ a nagykºzºns®g sz§m§ra. 

A térképen való 

további munka 

 B§rmely idŖpontban ¼jra képes betölteni a projektet a generátor és 

tovább dolgozik rajta. Ehhez kattintsunk a legtetején a gener§tor ĂLoad 

exisiting projektò. Ha a projekt el®rhetŖ egy internet szerver, válassza 

a Load projekt URL-t. Ha a projekt tárolja a számítógép, mint a 

HTML f§jlt, v§laszd a ĂLoad helyi f§jlò. Miután befejezte a 

szerkesztési munkamenet, akkor újra közzéteheti a fájlt - a fent leírtak 

szerint. 

Geocaching 

technológia:  

a kis zászlók 

megtalálása a való 

 A térkép generátor automatikusan létrehozza a fájlokat a GPX 

form§tumban §ltal haszn§lt mobil eszkºzºk. El®rni Ŗket, a k®sz¿l®k 

csak geocaching app telepítve. A részletek megtalálhatók a 

Geocaching Reader, amely letºlthetŖ a megadott c²mre a referencia 

listán (lásd 7. fejezet). 
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világban Egy szimbólum csatolt marker z§szl·k a t®rk®pen lehetŖv® teszi a 

felhasználók, hogy töltse le a GPX fájlokat, beviszik a geocaching app, 

így folytassa a tényleges földrajzi elhelyezkedése a marker. 

 

6. Magasabb fokú funkciók:  

Háttérinformációk magasabb szintű 

felhasználóknak 

Technikai háttér  A comapp OSM Generátor egy HTML fájl, amely szöveges 

információk a térképhez, valamint annak biztosítása, hogy a JavaScript 

utasításokat vezérlési funkciók és a markerek fent leírt elhalványult, és 

ki az OpenStreetMap szegmensben. Die HTML fájl maga nem 

tartalmaz sem a térképen, sem pedig a hangok és a képek, amelyek 

csatlakoztatni. Technikai értelemben: A program felülete OpenLayers 

megjelenítéséhez használt geo-adatok a bºng®szŖben. K®t illusztr§ci·k 

ezt: 

 

Alapján bejegyzéseket hosszúság (hosszúság), lat (szélesség) és zoom 

(felbont§s / sk§la) ®s kieg®sz²tŖ inform§ci·k (pl. az OSM megjelen²tŖ, 

amely meghatározza, hogy milyen stílusú ábrázolás van szükség az 

OSM képen), a HTML fájlt rakományról a térképet magát az 

interneten. 

A markerek is elhelyezni a kívánt helyeket JavaScript utasításokat, 

valamint az audió lejátszó - ha egy audió link szerepel - valósul meg, 

mint a flash player. A lejátszási lista formátum m3u, amely 

tartalmazza a linket a megfelelŖ MP3 audi· fájl szolgál alapértelmezett 

be§ll²t§s, ha a bºng®szŖ a hozz§f®r®st az oldalon nincs flash player is: 

att·l f¿ggŖen, hogy a be§ll²t§sokat a termin§l haszn§lt, akkor kezdŖdik 

a helyileg telepített média lejátszó. 
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HTML kód kézi 

szerkesztése 

 

 

 A bejegyz®seket v®gezni a k¿lºnbºzŖ szºvegben rések tartalmazhat 

HTML kódot, amíg nem korlátozza a funkciót, a térkép adatokat. 

Formátum parancsok lehetségesek, például, mint a linkek szerepelnek 

a futó szöveget. A fejlett készségek érdemes integrálni egy rövid slide-

show, vagy a videoklip, mint iFrame. 

Tények a GPS-rŖl  1970-ben alapított, szándékosan korlátozva pontatlan elhelyezése 

eg®szen m§jus 2, 2000, melyet ma 24 mŤhold. (Oroszorsz§g: 

GLONASS, uni·s fejleszt®si [is katonai c®lokra] Galileo.) A mŤholdas 

jel folyamatosan biztosítja az aktuális adatok a helyzet®t a mŤholdak 

®s a pontos idŖt. GPS megkºvetelheti, hogy 15 perc t§j®koz·d§s ut§n 

hideg indítás. Assisted GPS készülékek (AGPS) terhelés vasúti 

paraméterek az interneten, és ezért indul gyorsabban. 
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7. Források és hivatkozások 

 

OSM hátter®rŖl  Ramm, Frederik and Topf, Jochen: OpenStreetMap. Die freie 

Weltkarte nutzen und mitgestalten (Using and Contributing to the Free 

World Map). Berlin: lehmanns media 2010 

  The OSM Foundation online: 

http://www.osmfoundation.org/wiki/Main_Page 

Oktatóanyagok  Angol nyelven: 

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Editing_Standards_and_Conventions 

Geocaching  Klug, Andreas: Developing Projects with Geocaching 

http://www.comapp-online.de and http://mediensyndikat.de   

Statisztikák  http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Stats 

Egy weboldal 

létrehozása  

 http://w3schools.com/ 

Audió a weben, m3u  http://www.scvi.net/pls.htm zu m3u 

AlapvetŖ technik§k: 

elsŖdleges forr§sok 

 http://openlayers.org/ 

http://www.osgeo.org/openlayers/ 

Ez a segédanyag, 

minden linket 

beleértve, ezen a QR 

k·don el®rhetŖ 

 

 

  

 


