COMAPP: “Tyokalupakki” - Kouluttaminen yhteisomedsa

Moniste 15: “Tyokalupakki” - Kouluttaminen yhteisdmediassa

“Tyokalupakki” - strategioita opettamiseen

Jaanmurtajat: Rentouttaa opiskelijat ja auttaa heitéa tuntentaaruvansa ryhméan ja

osallistuvansa oppimisprosessiin. Usein kaytet@agmenmaisen istunnon alussa.

Ideointi: kysytdan ryhmaltd kysymys ja kirjoitetaan yloskkaryhman ehdotukset paperille tai
seindlle. On tarkeaa arvostaa kaikkia ehdotuksid ldrjoittaa niitd oman tulkinnan mukaan.
Ideointi on hyva maaritelmien kohdistamisessa mgiedbmanratkaisussa. Esimerkkikysymys: mika

on yhteisénradio?

Jupinaryhmat: Jakamalla luokka pieniin ryhmiin (2-4 osallistajaja pyyté heitd keskenaan
pohtimaan kysymysta tai ongelmaa. Tassa on sew#uihmiset tuntevat olonsa rennommaksi

keskustellessaan pienryhmissa.

Kouluttaja kertoo : kouluttaja kuvaa tai selittaa tiettyn aiheenktsiteen. Hyodyllinen kun pyrkii
saamaan ymmerrattavaksi jonkun yksityiskohdan, amuattista, etté usein tehokkain tapa on antaa

koulutettaville mahdollisuus oivaltaa asia tai yisikohta itse ilman opettajan apua.

Havainnollinen esittdminen: nayttaa eri vaiheet tietystd oppimisalueestar(e&anen editointi-
tekniikka). Esittelyn jalkeen pitaisi olla harjdil@. Tutkimus on osoittanut, etta joidenkin pitaa

harjoitella uusia taitoja 7 kertaa ennen kuin gdiil@e automaattinen!

Kysymys ja vastaus kouluttaja kysyy kysymyksia ja harjoittelijat wvaavat. Hyodyllinen kun

haluaa ihmisten ymmartavan tietyn yksityiskohdaetoksesta.
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Roolipeli: opettaja muodostaa tilanteen, jossa harjoitiedgimivat eri rooleissa (rooli ehka
kirjoitettu korttiin). Hyédyllinen oppilaalle tarlshelemaan eri asennoitumista tai eri nakdkohtia

ongelmaan.

Simulaatio: jaljitelladn tosielaman tilannetta. Esim. voi gttaa suoraa radio-ohjelmaa

ensimmaiset 15 minuuttia ilman todellista radiotsat.

Peli/ Visa: hyva nahda, mik& on harjoittelijoiden tietotasgtsth aiheesta tai selvittaa paljonko on
opittu. Taytyy olla varovainen, ettd tama pideté#iko kevyena, silla joillakin harjoittelijoillaro

voinut ollut kielteisia kokemuksia tentti/testilamteista.

Case Study:looking at a fairly detailed an example of a delsituation or problem. Trainees may

look at case study materials and follow up witlcdssion and answering prepared questions.

Ohjaus: Opettaja pienryhman kanssa tai opettaja oppkazssa kahden hajoittelevat tai

keskustelevat pulmasta tai ongelmasta.

Tama on vain alku. Ajattele koulutustekniikoita, joita olet itse kayttanyt tai kokenut. Mitk&

toimivat parhaiten eri tilanteissa?
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